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Rok akademicki 2013/2014

Edycja druga

Tryb niestacjonarny

Przedsiebiorczos¢ innowacyjna — Telekomunikacja

Przedsiebiorczos¢ innowacyjna — Grafika Komputerowa

CALKOWICIE SIE

CZESCIOWO SIE

NIE ZGADZAM

NIE MAM ZDANIA

ZGADZAM ZGADZAM SIE

1. Warsztaty realizowane byly
zgodnie z planem zajec

10 oséb 5 0s6b 0 0
2. Program warsztatow byt
atrakcyjny

6 oséb 8 osbb 1 osoba 0
3. Warsztaty spetnily moje DUZYM SREDNIM MALYM NIE MAM ZDANIA
oczekiwania w stopniu

7 0s6b 5 0s6b 3 osoby 0

CALKOWICIE SIE

ZGADZAM

CZESCIOWO SIE
ZGADZAM

NIE ZGADZAM
SIE

NIE MAM ZDANIA

4. Zajecia odbywaly sie regularnie
i punktualnie

15 oséb

5. Warsztaty pomogtly rozwinac
moje praktyczne umiejetnosci z
zakresu Grafiki Komputerowej/
Telekomunikacji

10 oséb

5 0so6b

6. Podczas warsztatow

z przedsiebiorczosci uzyskatem/am
umiejetnosci biznesowe potrzebne
do wykorzystania wiedzy z zakresu
Telekomunikacji/ Grafiki
Komputerowej w dziatalnosci
gospodarczej

7. Zdobyta wiedze wykorzystam w
pracy zawodowej

9 0s6b

Z PEWNOSCIA

5 0s6b

PRAWDOPODOBNIE

1 osoba

RACZEJ NIE

NIE MAM ZDANIA

3 osoby

11 oséb

1 osoba




TAK NIE

8. Czy Pana(i) zdaniem istnieje potrzeba kontynuowania podobnych

warsztatow?

14 oso6b 1 osoba

9. Jezeli uwaza Pan(i), ze
istnieje

potrzeba kontynuowania
podobnych warsztatow,
prosze wybra¢ najbardziej
przydatna tematyke:

- kontynuacja warsztatéw z grafiki i programowania aplikacji mobilnych +
- nie miesza¢ programdw typowo graficznych z programistycznymi +

- tematyka byta w porzadku +

- uwagi do formy zajeé: zadania do wykonania powinny by¢ sprawdzane i
prezentowane aby zmobilizowac¢ sie do pracy +

- wprowadzenie zajec z rysunkami malarstwa, kompozycji+

- wprowadzenie kursu zaawansowane technologie sieciowe + ++

- technika 2D ( w szerszym pojeciu) ++

- grafika komputerowa 3D ++

- projektowanie gier ++

- ograniczyc zajecia z OpecGL +

- zastosowac wiecej programow graficznych 3D (np. Blender, 3dsMax) ++




